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Animowany btysk przy uzyciu GIMP Animation Pack

Autor ttumaczenia : Kifer71 — napisz do autora

Zobacz tutorial na PFUG

Autor wersji oryginalnej : Fencepost
Zobacz tutorial w oryginalnej wersji jezykowej

Wszelkie prawa zastrzezone.
Kopiowanie, powielanie, publikowanie w catosci
jak i fragmentach zabronione.®

Pokaze teraz jak przy pomocy Gimp Animation Pack uzyskaC efekt
animowanego btysku. Poniewaz PDF nie zapisuje formatu GIF, animacje mozesz
zobaczyc tutaj.

GAP mozesz pobrac z:
dla Windows
dla Linux

Na poczatek kilka spraw technicznych dotyczacych pracy z GAP.

Po pierwsze nalezy utworzy¢ nowy folder na potrzeby animacji gdyz kazda klatka
jest zapisywana jako osobny plik w formacie XCF. Kolejna rzecz to nazwy folderu i
pliku podstawowego animacji. Obie nazwy muszg byé pozbawione polskich znakow
diakrytycznych. W innym przypadku dodatek GAP wyswietli komunikat:

-,

&y Komunikat programu GIMP

Komunikat:
Dperation cancelled,
AP wideo plug-ins only work with filenames

that end in numbers like _ 000001, xcF,
=== Rename wour image, then try again.



http://www.gimpuj.info/
http://ebooks.gimpuj.info/ebooki/animacje/animacje_do_ebookow/blysk_gap.gif
http://pl.wikipedia.org/wiki/Znaki_diakrytyczne
http://pl.wikipedia.org/wiki/Znaki_diakrytyczne
http://www.softwarepatch.pl/plik/3828/161/160/biblioteki_i_dodatki/GIMP_-_GAP_220_(gz).html
http://www.softwarepatch.pl/plik/3828/161/160/biblioteki_i_dodatki/GIMP_-_GAP_220_(gz).html
http://dobreprogramy.com/index.php?dz=2&t=42&id=727
http://www.softwarepatch.pl/plik/3828/161/160/biblioteki_i_dodatki/GIMP_-_GAP_220_(gz).html
http://www.gimptalk.com/forum/topic/Animated-Flash-Text-911-1.html
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,173.0/topicseen.html
mailto:kifer71@o2.pl
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,34.0.html
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Wazne jest tez aby nazwac plik z zachowaniem wzoru:
dowolnanazwa_0001.xcf .
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Zaczynamy.

Jak pisatem na wstepie najpierw utwdrz nowy folder na potrzeby animacji i nadaj mu
nazwe bez polskich czcionek.

Otwdrz nowy obraz o dowolnych rozmiarach i wypetnij go ttem.

Utwdrz nowg przezroczysta warstwe i narysuj na niej obiekt, na ktdrym chcesz
uzyskac efekt btysku. W przypadku tego tutoriala jest to tekst, wiec mozna pomingé
tworzenie nowej warstwy, gdyz utworzy sie ona automatycznie.

Na warstwie z obiektem, kliknij Kanat alfa na zaznaczenie.

Z menu Zaznaczenie wybierz Zapisz do kanatu. W zakladce Kanaty pojawi sie
"kopia: Maska zaznaczenia'. Maska bedzie potrzebna pdzniej do ograniczenia
btysku tylko do ksztattu obiektu.

Zapisz plik po nazwa np.: animacja_0001.xcf.

Z menu Video wybierz Duplikate Frames i w oknie dialogowym ustaw N times na
19 co da nam w sumie 20 klatek animacji.

«¥ Duplicate Frames (1/20)

Make Duplicates of Frame Range

Fram Frame: ] [i]
M R

Parnoc

Teraz utwdrz obraz z "btyskiem". Nowy obraz musi mie¢ te same wymiary co
animacja_0001.xcf i przezroczyste tto.

Wybierz narzedzie Gradient, w zakladce Opcje narzedzia ustaw gradient Kolor
pierwszoplanowy na przezroczystos$¢, opcje Ksztalt ustaw na Dwuliniowy i
narysuj ,btysk”:

Zapisz obraz np. jako swiatlo.xcf ( pamietaj o nie wstawianiu polskich czcionek ).
Przejdz teraz do obrazu animacja_0001.xcf, i z menu Video wybierz Move Path.
Otworzy ci sie okno dialogowe Move Path ( patrz kolejna strona) :
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«* Move Path

Copy moving source-layer{s) into frames

Source Image/Laver: ||W8 swiatlo,xcf-11)Tho-77 M Mode: | Mormal M

Stepmode: Loop M SpeedFactor: | 1,000 @ Handle: |Left Top M

Current Point: [ 1 Jof[ 1]

Y j o E Scale and Modify |F‘erspective Selection Handling
v: [ 0 & | width: 1000 |8 o Opacity: - Jlmn
Keyframe: Height: [100,0 |4 © Rotate: - J 00 |3
Preview Edit Controlpoints
[ Add Paint ] [ Gtab Path ]
[ Insert Poink ] [ Delete Poink ]
[ Prew Paink ] [ Mewxt Paink ]
[ Firsk Poink ] [ Last Poink ]

[ Reset Point ”Reset .C'.IIF‘Dints]

[ Rotate Follow ][Delete All Pu:uints]

[ owaz ||z |

Farce Yisibility
[] clip To Frame

From Frarne: J 1 la)
E] Path Cursor [_| Instant Apply e j 20 &

iy |
Frame: _] 1 Laverskack: j 0 (o)
’ Pormmioc ] ’ Anuluj ] ’ Odawies ] ’ Anirm Prewigw l [ o] ]

Teraz dokladnie wykonuj ponizsze czynnosci:

12) Zmien opcje Stepmode na None.

13) Opcje Mode na Screen.

14) Sprawdz opcje Handle, ma byc¢ Left Top.

15) Zaznacz opcje Instant Aply w dole okna (w podgladzie pojawi sie plik z ,btyskiem”).
16) Teraz ustaw w Current Point: [ 1] of [ 1] punkt X=-15:

Current Point:[ 1 Jof[ 1]

% [ b5

g
v 0 =l
17) Kiliknij na Add Point
18) Nastepnie ustaw w Current Point: [ 1] of [ 1] punkt X= 270 i kliknij Add Point.
19) Kiliknij na Anim Preview.

20) W oknie Move Path Animation Preview zaznacz opcje Exact object on frames,
a Scale Preview ustaw na 100 i kliknij OK.
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i 1
7 Duplicate Frames (1/20) X
Make Duplicates of Frame Range
Frorm Frame: :,1 [&]
N .

oo |

Otworzg sie dwa okna:
obraz bez nazwy,

e P11 |
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i okno podgladu animaciji.
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« Animowanie Playbacku: Bez nazwy ﬁ

Playback: Bez nazwy

[ OdbwdrzfZatrzvmaj ]| Wikecz |[ Krok ]

[ Ramka 1 z 20 ]

Obejrzyj animke i zamknij oba okna, nie zapisuj obrazu.

21) W oknie Move Path kliknij OK.
Teraz musisz ograniczy¢ efekt animacji do samego tekstu.
22) Przejdz do okna obrazu animacja_0001.xcfi z menu Video wybierz Frames Modify.

23) W oknie, ktére sie otworzy wybierz Function -> Selection -> Load selection
from channel (indywidual per frame)
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I «¥ Frames Modify ﬁ
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Function

=

Function:  Load selection From channel (individual per Frame)

i Layer Atkributes 3 |
f Laver Stackposition  #
Lot Merge Lavers ]
I Selection ¥ | Replace selection (source is the ackive Frame)
g Layer Mask k| Add selection {source is the active frame)
Apply Filker on laver{s) | Subtract selection (source is the active frame)
Cuplicate laver{s) Intersect selection {source is the active Frame)
- Celete layer(s) Selection none
Rename layeris) Selection all
add alpha channel Selection invert

£l visitle ( " Save selection to channel (individual per frame)
yisible fignore pathe
<l 2 Load selection From channel (individual per Frame)

Layer Pattern: |0 Delete channel (by name)

Frame Range

Fraom Frame: :,1 1 (a] =

To Frame: - j 20

i )=

W okienku Channel name wpisz nazwe wczesniej utworzonej maski zaznaczenia.
Function

Function:  Load selection From channel (individual per Frame)

hannel Marme |k1:u|:uia: Maska zaznaczenia| |

Laver Selection

Ponownie z menu Video wybierz Frames Modify.

W oknie Frames Modify wybierz Function -> Layer Mask -> Add layer mask
from selection. Kliknij OK.

Przejdz do Video -> Frames to Image i kliknij OK.

Powstanie nowy obraz, przejdz do niego i z menu Filtry wybierz Animacja ->
Playback.

Mozesz teraz obejrze¢ gotowg animke w oknie podgladu.

Zapisz nowy plik w formacie GIF, oczywiscie jako animacje.

Gratuluje wtasnie dotarte$ do konca.

Mitego Gimpowania.




