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Morphing
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Zobacz tutorial na PFUG

Autor wersji oryginalnej : Fence-post
Zobacz tutorial w oryginalnej wersiji jezykowej

Wszelkie prawa zastrzezone.
Kopiowanie, powielanie, publikowanie w catosci
jak i fragmentach zabronione.®

Tlumaczenie nie jest dostowne ale zachowuje sens catej pracy fencepost'a.

Wykorzystane tu fotografie pochodzg z oryginalnego tutoriala. Lenistwo mi nie
pozwolito na szukanie innych obrazéw. Mam nadzieje, ze autor mi wybaczy. W razie
jakichkolwiek zastrzezen dokonam niezbednych zmian w tutorialu.

Jak sie na pewno zorientowates do pracy potrzebny jest dodatek GAP.
GAP mozesz pobrac z:
dla Windows
dla Linux

Poniewaz PDF nie wyswietla animacji przedstawiam kilka klatek:

Animacje mozesz obejrzec tutaj.

1) Otwédrz dwa obrazy z portretami. Pamietaj, ze muszg by¢ tej samej wielkosci i
rozdzielczosci. Wskazane jest tez aby miaty to samo tto.



http://images3.fotosik.pl/204/06abbe3e739784c8.gif
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,266.0.html
http://dobreprogramy.com/index.php?dz=2&t=42&id=727
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2)  Skopiuj obrazy na osobne warstwy nowego projektu. Jesli jednak chcesz pracowac na
osobnych obrazach, pamietaj aby doda¢ do nich kanat alfa.
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3) Z menu Video wybierz opcje Morph..., otworzy sie okno Morph/Warp.
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Omdwie teraz te opcje okna, ktérych bedziesz uzywat przy dalszej pracy:

A) obraz wyjsciowy,

B) obraz koncowy,

C) przycisk Swap stuzy do zamiany obrazéw A na B,

D) Shape points to ilos¢ punktdw kontrolnych na krawedziach obrazéw, nie bede sie zagtebiat w
temat, powiem tyle, punkty na krawedziach pilnujg poprawnosci morphingu,

E) Eddit mode to tryb pracy, Set pozwala na dodawanie punktéw kontrolnych, Delete na ich
kasowanie,

F) ilos¢ klatek animacji morphingu,

G) kolory punktéw kontrolnych, aktywny punkt jest w tym przypadku zotty,

H) Render mode to typ morphingu, ja uzytem Morph,

I) Create layer, chyba nie musze ttumaczyé, po prostu zaznacz.

4)  Jesli juz zdecydowates$ sie na kolejnos¢ obrazdéw, kliknij w przycisk Shape aby dodac
punkty na krawedzie.

5) Nastepnie dodawaj kolejne punkty kontrolne przy pomocy myszki, na lewym obrazie.
Automatycznie na prawym obrazku bedq sie pojawia¢ kolejne punkty. Im wiecej
punktow tym plynniejsza animacja. Aby animacja byta poprawna, punkty musza
znajdowac¢ sie w odpowiednich miejscach. Jak zauwazyte$ kazdy punkt na lewym
obrazku ma swéj odpowiedhik na prawym.

Aby zobrazowac postuze sie przyktadem:

6) Zaznacz czubek nosa brunetki. Popatrz na prawy obraz, punkt kontrolny nie jest we
wiasciwym miejscu.

7)  tapiesz punkt przytrzymujac LPM i przenosisz we wtasciwe miejsce. Punkty mozesz tez
dodawac na obrazie prawym.

8) Teraz dodaj odpowiadajacy ci ilo$¢ punktéw kontrolnych. Ja dodatem okoto 65.
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9)

10)

Klikasz OK i w zaktadce Warstwy pojawiq sie poszczegolne klatki animacji.

Przenie$ warstwe brunetka na wiasciwe miejsce. Aktywuj warstwe brunetka i z menu
Warstwa wybierz Stos -> Warstwa na dno.
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11) Teraz z menu Filtry wybierz Animacja -> Optymalizuj ( dla formatu GIF ).
Powstanie nowy obraz.

12) Poustawiaj czasy wySwietlania klatek modyfikujac atrybuty warstw.

13) Zapisz jako animacje GIF i gotowe.

Gimp jest fajny.
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