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Najazd i odlot, czyli animacja tekstu przy pomocy GAP

Autor : Kifer71 — napisz do autora
Zobacz tutorial na PFUG

Wszelkie prawa zastrzezone.
Kopiowanie, powielanie, publikowanie w catosci
jak i fragmentach zabronione.®

Kolejny tut z serii animacja tekstu przy pomocy GAP. Dodatku GAP szukaj tutaj.
Poniewaz PDF nie obstuguje formatu GIF, animke mozesz zobaczy¢ tutaj.

1)  Zacznij od utworzenia nowego folderu na potrzeby animacji.
2)  Utwdrz nowy przezroczysty obraz o wymiarach 300 x 300 pikseli, wypetnij dowolnym
ttem i zapisz go jako animacja_0001.xcf w dopiero co utworzonym folderze.

Wazne: zapisz plik koniecznie wedtug wzoru dowolna nazwa_0001.xcf , w nazwie
pliku i weczesniej utworzonego folderu nie uzywaj polskich czcionek.

3) Przejdz do menu Video -> Duplicate Frames i w oknie dialogowym ustaw N
times na 99 i kliknij OK.
4)  Utwdrz nowy przezroczysty obraz o wymiarach nie wiekszych od poprzedniego.
5)  Wpisz dowolny tekst.
6) Z menu Obraz wybierz Przytnij obraz.
7)  Mozesz przyozdobic tekst dodajac np. faze ( Script-fu -> Ozdobienia -> Dodaj
faze).
8) Wroc¢ do animacja_0001.xcf i z menu Video wybierz Move Path.
9) W oknie Move path w opdji:
A) Source Image/Layer ustaw warstwe z tekstem,
B) Stepmode ustaw None,
C) zaznacz Instant Aply,
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D) rozmiar ustaw na 20, opcje Width i Height,
E) Chwy¢ tekst LPP i przesun do dolnej krawedzi,

«* Move Path

Copy moving source-layer(s) into frames

Source Select | Advanced Setkings
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Edit Controlpoints
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H) Suwak To Frame ustaw na 50,

Force Yisibility

[] clip To Frame

Frarm Frame: j 1 i~
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Layerstack; j 1] (a)

I) rozmiar ustaw na 100,
J) przezroczysto$¢ na 100,
K) chwyc tekst i ustaw jak na rysunku ponizej

Preview

C] Path [+] Cursor Instant Apply

L) Kliknij Add point,
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M) rozmiar ustaw na 1,
N) suwak To Frame na 100,
O) w zakfadce Perspective ustaw x1 na 0, x2 na 0,
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P) chwy¢ skrzyzowanie prowadnic i przesun do srodka gérnej krawedszi,

Preview

C] Path Zursor Instant Apply

Teraz mozesz obejrze¢ animacje klikajac Anim Preview.

[ Pomog ” Anuluj ” Odswisg ”F'.nim Preview “ oK I H

10) W oknie Move Path Animated Preview kliknij OK.

11) Powstanie nowy plik i otworzy sie okno podgladu animacji, obejrzyj animke, zamknij
podglad i nowy plik nie zapisujac go.

12) W oknie Move Path kliknij OK.

13) Z menu Video w pliku animacja_0001.xcf wybierz Frames to Image.

14) W oknie, ktdre sie otworzy zmien czas wySwietlania pojedynczej klatki z 41ms na 15
ms.

15) W oknie, ktdre sie otworzy zmien czas wyswietlania pojedynczej klatki z 41ms na 15
ms.
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Create Multilayer-Image from Frames

From Frame: i | 1

To Frame:

Laver Basename: |Framei######] (41ms)

{_n} Expanu:l a5 NECESSAryY

16) Kiiknij OK.

Powstanie nowy plik.

Gotowe.

Frame_[######] (15ms)

17) Przejdz do zaktadki Warstwy pliku Bez nazwy i zaznacz warstwe frame_000050
(15ms).

18) Zmien 15ms na 1000ms edytujac atrybuty warstwy.

19) Z menu Filtry wybierz Animacja -> Optymalizuj (réznica).

20) Zapisz plik jako Gif pamietajac aby w oknie Eksport pliku zaznaczy¢ Zapisz jako
animacje.




