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GIMP'q

Kalejdoskop z wykorzystaniem GAP

Autor : Kifer71 - napisz do autora

Zobacz tutorial na PFUG

Autor wersji oryginalnej : fence-post
Zobacz tutorial w oryginalnej wersji jezykowej

Wszelkie prawa zastrzezone.
Kopiowanie, powielanie, publikowanie w catosci
jak i fragmentach zabronione.

Przedstawiam przektad tutoriala opisujgcego jak uzyskac efekt kalejdoskopu.

Poniewaz PDF nie obstuguje animacji w formacie gif pokazuje wiec kilka klatek

animki:
“'S‘
NSA AP

Program: GIMP 2.2.x i dodatek GAP (GIMP Animation Package)
Linki do GAP i nie tylko.

.

Nie jest to tutorial dla poczatkujgcych. Musisz mie¢ przynajmniej podstawowe
wiadomosci jak uzywa¢ GIMP-a. Jak napisatem wyzej niezbedny jest tez dodatek
GAP, ktory stuzy do robienia animacji. Przyda sie tez skrypt Crosshair stworzony
prze niejakiego noclayto. Skrypt rysuje dwie prowadnice krzyzujace sie na srodku
otwartego obrazu. Mozesz oczywiscie dodac¢ prowadnice recznie, ale wygodniej jest
uzyc¢ Crosshair. Skrypt jest na koncu ebooka razem z instrukcjg instalacii.
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Zaczynaj.

1) Utworz folder na potrzeby animacji. W jego nazwie nie uzywaj polskich
znakow diakrytycznych. Nie bede ttumaczyt powoddéw. Folder wymagany jest
do zapisywania plikdw na potrzeby animacji. Po zakonczeniu pracy mozesz go
usungé. Wiasny nazwatem animacja i do niego witasnie bede odnosit sie w
dalszej czesci tutoriala.

2) Stwoérz obraz, ktdéry bedziesz animowat lub pobierz ten widoczny ponizej:

pobierz plik w formacie XCF

Wymiary 100 x 100 pikseli.

3) Duplikuj warstwe tto (menu Warstwa -> Duplikuj warstwe).
4) Z menu Widok wybierz Crosshair Guides.

5) Teraz na warstwie kopia: Tto przejdz do menu Warstwa ->
Przeksztatcenie -> Odpij poziomo.

6) Z menu Widok wybierz Przyciagaj do siatki. Bedzie ci wygodniej rysowac
zaznaczenie.

7) Narzedziem Zaznaczanie obszarow prostokatnych (R) zaznacz lewq

potowe warstwy kopia: Tio. Tak jak pokazuje czerwony prostokat na
ponizszym obrazie:

8) Z menu Warstwa wybierz Kadruj warstwe.

9) Usun zaznaczenie, menu Zaznaczenie -> Brak

10) Z menu Warstwa wybierz Polacz w dét.

11) Przejdz do menu Filtry -> Odwzorowania -> Kafelki....
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12) W oknie dialogowym ,Przeskalowanie kafelki zmien Wysokos$¢ na 200 i odznacz

Utworzenie nowego obrazu. Pamietaj o kliknieciu w ,skaluj proporcjonalnie” i
[;rzed zmiang wysokosci.

-' Przeskalowane kafelk

UtoZenie o nowym rozmiarze

Szerokosc: | 100 a%

Wysokosc: [EDD %]5” [px |v]

[ | Utwarzenie nowego abrazu

LaPomoc H 2 Anuluj H| W OK

Powinienes$ otrzymac widoczny nizej obraz:

13) Z menu Obraz wybierz Wymiary ptotna.
14) W oknie dialogowym zmien Wysoko$¢ na 100 i kliknij Zmien rozmiar.

ST eI e T ar oW P10 e o b el

X x}
B! Ustawienie wymiaréw piétna obrazu

7 temp xef1 E

Wymiary ptétna

Szerokosc: [100 %

.
®
Wysaokosé: ||100 HE’ [ piksele |-l
100% 100 piksell
72 dpi

Przesuniecie

< [0 H
v [o H[piksele |v

[ + e Wysradkuj

P Resetu] l I 3 Anuluj ] " B Zmien rozmiar I
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15) Przesun warstwe o 50 pikseli w doét tak, aby jej gérna krawedz znalazta sie
na poziomej prowadnicy. Zwré¢ uwage czy warstwa nie przesuneta sie w
poziomie.

Po tej operacji obraz bedzie wygladat tak:

16) Duplikuj warstwe Tlo trzykrotnie. W zaktadce Warstwy, patrzac od goéry
powinny by¢ warstwy kopia: Tto, kopia: Tlo#1, kopia: Tto#2, Tio.

17) Zmien nazwe warstwy kopia: Tto na lewy obraz.

18) Zmien nazwe warstwy kopia: Tto#1 na prawy obraz.

19) Zmien nazwe warstwy kopia: Tfo#2 na gorny obraz.

20) Zmien nazwe warstwy T{o na dolny obraz.

Warstwy
Tryb: | Zwykty
Krycie:

@ ! lewy obraz
@ H prawy abraz
@ ! garny obraz
T dolny obraz

21) W zaktadce Warstwy wytacz widok warstw: lewy obraz i prawy obraz.

22) Przejdz do warstwy gorny obraz i z menu Warstwa w oknie obrazu wybierz
Przeksztaic¢ -> Odbij pionowo.

23) Przesun warstwe gorny obraz o 200 pikseli do gory tak aby jej dolna
krawedz znalazta sie na poziomej prowadnicy.

24) Przejdz do warstwy prawy obraz jednoczesnie wtaczajac jej widok

25) Obré¢ warstwe prawy obraz 90° w lewo, menu Warstwa ->

[
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Przeksztalcenie -> Obroc¢ o 90° w lewo.

26) Przesun warstwe prawy obraz o 100 pikseli do gory i 100 w prawo, tak
aby jej lewa krawedz znalazta sie na pionowej prowadnicy.

27) Przejdz do warstwy lewy obraz jednoczesnie wiaczajac jej widok.

28) Obré¢ warstwe lewy obraz 90° w prawo, menu Warstwa ->
Przeksztalcenie -> Obroc¢ o 90° w prawo.

29) Przesun warstwe lewy obraz o 100 pikseli do gory i 100 w lewo, tak aby
jej prawa krawedz znalazta sie na pionowej prowadnicy.

Po tych zabiegach widok warstw powinien przedstawiac sie nastepujaco:

ﬁstwy
Tryb: | Zwykdy
Krycie:

lewy obraz

8 prawy obraz

O
T

b St 4 011y ObIaz

dalny obraz

Troche komentarza.

Zrobite$(as) wiasnie cztery czesci kalejdoskopu, ktére bedziesz pdznigj
animowac¢ GAP-em. Nim jednak zaczniesz animacje, zrobisz jeszcze cztery maski dla
ograniczenia widoku warstw w animce. Nie bedg to jednak maski jakie znasz z
GIMP'a, tylko cztery dodatkowe warstwy, ktére stworzysz za chwile. Autor oryginatu

zaleca sposéb, ktéry podaje ponizej. Wedtug fence-post'a uzycie Sciezek do budowy
»maski” nie daje pozadanego efektu. Do dziela.

30) Utwdrz nowqg warstwe.
31) Wypetnij jg czarnym (#000000) kolorem przy pomocy narzedzia
Wypetnianie kolorem lub deseniem (Shift+B).

32) Wybierz narzedzie otowek (Rysowanie pikselami o ostrych
krawedziach) (N).

33) Kolor pierwszoplanowy ustaw na biaty (#ffffff).

I
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www.gimpuj.info

W dolnym, lewym rogu okna obrazu jest informacja o wspotrzednych kursora.

T
-
o]
i

25,85 |px |~ || |400% ~ |Nowa warstwa (1.21 MB)

Jest to wazne przy kolejnych krokach budowy , maski”.

34) Wytacz Przyciagaj do siatki i Przyciggaj do prowadnic (menu Widok).

35) Powieksz obraz do 400%. Bedzie ci wygodniej utrzymac kursor na zadanej
pozycji.

36) Teraz kliknij otdwkiem na wspdtrzednych 0, 0.

37) Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij otdwkiem na pozycji 49, 49.

38) Pusc Shift i kliknij otdéwkiem na pozycji 50, 49.

39) Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij na pozycji 99, 0.

40) Caty czas majac wcisniety Shift kliknij na pozycji 0, 0, aby zamknac petle.

41) Zmien narzedzie na Zaznaczanie sgsiadujacych obszarow (rézdzka)
(2).

42) W zaktadce Opcje narzedzia zmien Prég na O.

43) W oknie obrazu kliknij r6zdzkg na czarny trojkat.

44) Wypetnij powstate zaznaczenie biatym (#ffffff) kolorem.

45) Z menu Zaznaczenie wybierz Brak.

~Maska” jest gotowa. Powinna wygladac¢ tak:

Wypadato by teraz ,,rozmnozyc¢” te warstwe.

46) Zmniejsz widok obrazu do 100%

47) Duplikuj warstwe ,,maski” trzykrotnie.

48) Poszczegdlnym warstwom nadaj nazwy: dolna maska, géorna maska, lewa
maska i prawa maska.

49) Warstwe dolna maska odbij w pionie.

50) Warstwe lewa maska obré¢ o 90° w lewo.

51) Warstwe prawa maska obréc¢ o 90° w prawo.

52) Poustawiaj warstwy jak na rysunku ponizej:
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il B Mo Ml Ml e
Warstwy
Tryb: | Zwykty
Krycig:

@ u lewa maska
g lewy abraz
Iz prawa maska

prawy obraz

a.r‘.l.

géarna maska

@ H qérny abraz

dolna maska
@ ! dolny obraz

53) Zapisz plik pod nazwg np. warstwy.xfc w folderze animacja, ktéry
stworzytes(as) na poczatku pracy.

Dotarte$(as) wtasnie do konca etapu tworzacego elementy animacji. Kolejne
czynnosci to juz wiasciwy proces animowania obrazu.

54) Utworz nowy obraz o wymiarach 100 x 100 pikseli o dowolnym tle. Moze
by¢ takze przezroczysty, nie ma to wiekszego znaczenia.

55) Zapisz obraz w folderze animacja pod nazwg klatka_001.xcf.

56) Z menu Video wybierz Duplicate Frames....

57) W oknie dialogowym Duplikowanie ramek (Duplicate Frames)[/b] ustaw
suwak N razy (N-times) na pozycji 49 i kliknij Ok. Uzyskasz 50 klatek
animaciji.

rﬂ_ = SpUpIEoWanRETame Ko AV

Make Duplicates of Frame Range

2d ramki:

Do ramki;

N razy:

] [_vor |

I 2
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58) Z menu Video wybierz Move Path.... Otworzy sie okno dialogowe Sciezki
ruchu (Move Path).

Wazne jest abys mial(a) otwarty, wczesniej stworzony, obraz warstwy.xfc.
Czerwonymi ramkami zaznaczytem opcje uzywane przy tym tutorialu.

r —
\J s Sz sl ) LS
Kopiowanie ruchomych warstw Zrédiowych do ramek

Wybar Frodia | Advanced Settings ]

A Obraz Zraodtowy: Ewarstwyxcf—ﬂdolnyobraz— Tryb: lZwykie |vl
B Trvs kroku Brak ISpeedFactor [:Ej Uchwyt: | Lewy gorny C B

| Aktualnypunkt:[ 11z[ 1] D |

E1 X [D %l Scale and Modify | Perspective | Selection Handling \
E2 v 0 IZ]‘ Szerokose: 100_[] Nieprzepuszczalnosc: 100_[]
= ., = |
Pamka Kuczowa: [:B Wysokosé: [100.0 (2| © Obrét
Preview £ Edit Controlpoints
G oo@Dodaj punkt g Grab Path
=@ \Wstaw punkt oo UsUR punkt
9 _poprzedni punkt 5 Nastepny punkt
142 pierwszy punkt = Ostatni punkt
Fs Reset Point Ts Reset All Points
oo ooa
225 Obrat do Sciezki E2a Usun wszystkie punkty

| [ Otwirz | (9 Zapisz |

Farce Visibility
Przycigcie do ramki - H

Od ramh. ! “

Do ramki: — -

J'@Podglad animacji K wox |

Stos warstw:

| 4 Pomoc H 3% Anuluj || Y Odswiez ‘

59) ,A” - Obraz zrodiowy (Source Image/Layer), ustaw warstwe dolny
obraz.

60) ,,B” - Tryb kroku (Stepmode), ustaw na Brak (None).

61) ,C” - Uchwyt (Handle), sprawdz czy jest Lewy gorny (Left Top).

62) Zaznacz Instant Apply - ,I”, spowodujesz tym uwidocznienie w oknie
podgladu, ,F” Preview, animowanej warstwy, czyli obrazu zrodtowego.

63) Zaznacz Przyciecie do ramki (Clip To Frame) - ,H". Jest to bardzo wazne
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dla zachowania wtasciwego wygladu twojej animacji, a konkretnie dla
prawidlowego zastosowania warstw masek.

64) Teraz dodaj drugi, koncowy punkt animacji biezacej warstwy klikajac na
Dodaj punkt (Add Point) - ,G"” Jak widzisz w oknie Aktualny punk
(Current Point) - ,D” zmienitsiez[ 1]z [ 1] na[ 2] z [ 2].

Kolejny krok to okreslenie potozenia animowanej warstwy w koncowym
([ 21 z [ 2]) punkcie animacii.

65) Zmien parametrY - ,E2” z zera na -100.
66) Klikajac w Podglad animacji (Anim Preview) - ,J” mozesz obejrze¢ ten
etap animagji.

Twoja animacja powinna wygladac tak:
Z wiadomych przyczyn jest tylko link do animki.

67) Zamknij okno podgladu i nowo powstaty, tymczasowy plik nie zapisujac go.
68) W oknie Sciezki ruchu (Move Path) kliknij Ok - ,K".

Przyszta kolej na dodanie maski.

69) Z menu Video wybierz Move Path....

70) Obraz zrodlowy (Source Image/Layer), ustaw warstwe dolna maska.

71) Tryb kroku (Stepmode), ustaw na Brak (None).

72) Jesli chcesz obejrzyj animacje, powinno by¢ widac¢ przez caty czas tylko
warstwe dolna maska.

73) Gdy animacja wyglada poprawnie kliknij Ok w oknie Sciezki ruchu (Move
Path).

Teraz nalezy dodang przed chwilg warstwe zamieni¢ na wiasciwg maske.
Najpierw jednak kilka stow komentarza. Dodatek GAP numeruje warstwy w obrazie,
nad ktérym aktualnie pracujesz. Spdjrz na zaktadke warstwy powinienes(as) miec ich
tam trzy.

Patrzac od géry to: dolna maska, dolny obraz, Tlo i w takiej kolejnosci
nadane sg numery poczynajac od zera.

Reasumujac:

warstwa z numerem 0 to dolna maska
warstwa z numerem 1 to dolny obraz
warstwa z numerem 2 to T#o.

W dalszej czesci bede sie odnosit do tej numeracji.
74) Z menu Video wybierz Frames Modify....
75) W oknie Modyfikacja ramek (Frames Modify) w opcji Layer Pattern

wpisz 1. W ten sposob wskazujesz, na ktérg warstwe chcesz natozy¢ maske.
Nakfadang jest domysinie warstwa z numerem 0.
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o)

Function

Operacja: Set layer(s) visible

| l

Layer Selection

() Pattern is equal to layer name ]

() Pattern is start of layer name [ Invert Layer Selection
() Pattern is end of layer name

() Pattern is a part of layer name

@ Pattern is a list of layerstack numbers

O FPattern is a list af reverse Iayerstack numbers
Al vigible {ignnrn R tternj

Layer Pattern: |1 ]

Frame Range

Od ramki: ) 1 =
Da ramki: ] 50 -

e ) Vo

76) W tym samym oknie kliknij w Operacja (Function) i w rozwinietym menu
wybierz Layer Mask -> Copy layermask from layer above. Po prawo od
Operacja (Function) pojawi sie nazwa zadania Copy layermask from
layer above.

Function
i m Set layer(s) visible
| | Layer Attributes 8
T Layer Modes *
5| La
Layer Stackposition »
r name [¥]
Merge Layers r
) name [] Invert Lay
Selection LA
Add white layermask {opague)
J Apply filter on layer(s) | Add black layermask (fransparent)
2 Duplicate layer(s) Add layermask fram alpha
3 Delete layer(s) Add layermask transfer from alpha
Rename layer(s) Add layermask from selection
Fr; Add alpha channel Add layermask fram bw copy
Od ramki: Invert existing layermask
Do ramki Apply filter an layermask
Delete layermask
Apply layermask
= Copy layermask fram layer abave

Copy layermask from layer below
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77) Kliknij Ok.

W zaktadce Warstwy powinno wygladac¢ to nastepujgco:

w S 47 @ 0D E
Warstwy

Tryb: | Zwykdy
Krycie:

i 5 m dalna maska
L — 1 ! dnlny obraz
-8 gy

Warstwy 0 i 2 w tej chwili staty sie juz zbedne. Ich usunieciem zajmiesz sie za
chwile.

78) Z menu Video wybierz Frames Modify....

79) W znanym ci juz oknie kliknij w Operacja (Function) i w rozwinietym menu
wybierz Delete layer(s).

80) W okienku Layer Pattern wpisz 0,2 (zero przecinek dwa), czyli numery
warstw do usuniecia.

81) Kliknij Ok.

No i uzyskates(as) 74 swojej animacji. Nazwe to etapem pierwszym. Kolejne
kroki to powtarzanie punktow od 58 do 81 z niewielkimi tylko zmianami. Ponizej
przedstawiam dane do dalszej pracy.

Etap drugi.

Animowanie obiektu (pkt 58):
. Obraz zrodlowy (Source Image/Layer) - gorny obraz
Tryb kroku (Stepmode) - Brak (None)
Uchwyt (Handle) - Lewy gorny (Left Top)
Instant Apply - zaznaczone
Przyciecie do ramki (Clip To Frame) - zaznaczone
klikasz w Dodaj punkt (Add Point)
parametr Y dla drugiego punktu animacji 100

Dodawanie maski (pkt 69):
Obraz zrodlowy (Source Image/Layer) - gorna maska
Tryb kroku (Stepmode) - Brak (None)

Zamiana na maske wtasciwg (pkt 74):

I
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- jak w etapie pierwszym

Usuwanie warstw (pkt 78):
nr warstwy ,,0”

Etap trzeci.

Animowanie obiektu (pkt 58):
. Obraz zrodiowy (Source Image/Layer) - prawy obraz
- Tryb kroku (Stepmode) - Brak (None)
Uchwyt (Handle) - Lewy goérny (Left Top)
Instant Apply - zaznaczone
Przyciecie do ramki (Clip To Frame) - zaznaczone
klikasz w Dodaj punkt (Add Point)
parametr X dla drugiego punktu animacji -100

Dodawanie maski (pkt 69):
Obraz zrodiowy (Source Image/Layer) - prawa maska
- Tryb kroku (Stepmode) - Brak (None)

Zamiana na maske wtasciwg (pkt 74):
- jak w etapie pierwszym

Usuwanie warstw (pkt 78):
nr warstwy ,,0”

Etap czwarty.

Animowanie obiektu (pkt 58):
Obraz zrodlowy (Source Image/Layer) - lewy obraz
. Tryb kroku (Stepmode) - Brak (None)
Uchwyt (Handle) - Lewy gorny (Left Top)
Instant Apply - zaznaczone
Przyciecie do ramki (Clip To Frame) - zaznaczone
klikasz w Dodaj punkt (Add Point)
parametr X dla drugiego punktu animacji 100

Dodawanie maski (pkt 69):
Obraz zrodiowy (Source Image/Layer) - lewa maska
- Tryb kroku (Stepmode) - Brak (None)

Zamiana na maske wtasciwg (pkt 74):
- jak w etapie pierwszym
Usuwanie warstw (pkt 78):
nr warstwy ,,0”

Po zakonczeniu wszystkich czynnosci w zaktadce Warstwy powinno to wygladacé
tak:
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Warstwy

Tryb: | Zwykdy
Krycie:

Em prawy obraz
FL .

Ram=gd E gérny obraz
— ! dolny obraz

Mozesz obejrze¢ animacje wybierajac Video -> Playback.... Okno podgladu
rézni sie od tego, ktdre juz znasz i nie tworzy pliku tymczasowego.

Animacja jest prawie gotowa. Zostato tylko przeksztatci¢ ja w animowanego
GIF-a.

82) Z menu Video wybierz Frames to image...

83) W oknie Ramki do obrazu (Framest to image) zmien warto$¢ ostatniej
ramki na 49 zmieniajac parametr Do ramki (To Frame).

"‘1.-] - Ramki do obrazu x|

Tworzenie wielowarstwowego obrazu z ramek

Od ramki:

1 |"| 3
Do ramki: |49 ﬂ
Nazwa bazowa warstwy. |frame_[###55] (41ms) |

84) Klikasz Ok i powstanie nowy plik bez nazwy.

85) Zapisujesz go pod dowolng nazwg z rozszerzeniem GIF. Menu Plik -> Zapisz
jako.

86) W oknie eksportu zaznacz Zapisz jako animacje i kliknij Eksportuj.
87) W kolejnym oknie klikasz Ok.

Gratulacje, dotarte$(as) do konca.

I R
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Ponizej widzisz skrypt Crosshair, a pod nim instrukcje jego instalagji:

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr LI rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrg

;; GIMP Add Guides Vertically and Horizontally by 50%
;; Copyright (c) 2005 Nolan Clayton

Frrrrrrrrrrrrr I IR N NI I L rr I I rrrrrrrrrrrrrrry

(define (script-fu-crosshair-guides img drawable)

(let* ((w-orig (car (gimp-drawable-width drawable)))
(h-orig (car (gimp-drawable-height drawable)))

(w-offset (car (gimp-drawable-offsets drawable)))
(h-offset (cadr (gimp-drawable-offsets drawable)))

(w-new (+ (/ w-orig 2) w-offset))
(h-new (+ (/ h-orig 2) h-offset))
)

(gimp-image-undo-group-start img)

(gimp-image-add-vguide img w-new)
(gimp-image-add-hguide img h-new)

(gimp-image-undo-group-end img)
(gimp-displays-flush)))

(script-fu-register "script-fu-crosshair-guides"
_"<Image>/View/Crosshair Guides"
"Add Guides at 50% Vertically and Horizontally"
"Nolan Clayton"
"Nolan Clayton"
"July 2005"
SF-IMAGE "Image" 0
SF-DRAWABLE "Drawable" 0)

Skopiuj tekst z ramki i wklej do dowolnego edytora tekstu. Zapisz plik pod
nazwg crosshair w formacie scm. Plik crosshairscm skopiuj do wtasciwego
katalogu.

Uzytkownicy linuksa powinni skopiowac skrypt do katalogu:
.../home/uzytkownik/.gimp-2.2/scripts

uzytkownicy windows do katalogu:
.../Program Files/GIMP-2.0/share/gimp/2.0/scripts

Jesli miates(as) otwartego GIMP-a, to z okna gtéwnego programu wybierz Dodatki ->
Scrpt-fu -> Ods$wiez skrypty.

Skrypt znajdziesz w oknie otwartego obrazu, w rozwijanym menu Widok, na jego
dole.

I~ R
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