www.gimpuj.info

Polskie Forum Uzytkownikow
@|MP Q how to kanatu IRC

Pulsujaca dioda

Autor ttumaczenia : Kifer71 — napisz do autora

Zobacz tutorial na PFUG

Autor wersji oryginalnej : grimR
Zobacz tutorial w oryginalnej wersji jezykowej

Wszelkie prawa zastrzezone.
Kopiowanie, powielanie, publikowanie w catosci
jak i fragmentach zabronione.®

Pulsujaca dioda nie jest to przewodnikiem dla poczatkujacych. Musisz znac
podstawowe pojecia Gimpa. Ttumaczenie robitem na prosbe jednego z useréw
Polskiego Forum Uzytkownikéw Gimpa.

Poniewaz PDF nie obstuguje formatu GIF animacje mozesz zobaczy¢ tutaj. Ponizej
przedstawiam jedng z klatek animki.

1)  Otwdrz nowy przezroczysty obraz o wymiarach 400 x 400 pikseli
2)  Ustaw sze$¢ pionowych i sze$¢ poziomych prowadnic.

Wspdtrzedne prowadnic pionowych :
160, 230, 250, 270, 290 i 310 pikseli,
wspotrzedne prowadnic poziomych:

180, 230, 250, 270, 290 i 310 pikseli.

Na kolejnej stronie mozesz zobaczy¢ rysunek z ustawionymi prowadnicami.



http://www.gimpuj.info/
http://ebooks.gimpuj.info/ebooki/animacje/animacje_do_ebookow/dioda.gif
http://www.gimptalk.com/forum/topic/Tutorial-Flashing-Led-3471-1.html
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,478.0.html
mailto:kifer71@o2.pl
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,34.0.html
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Zaznacz okrag o Srednicy 280 pikseli i ustaw go jak na rysunku powyze;j.

Zapisz zaznaczenie do kanatu, tak na wszelki wypadek. Menu Zaznaczenie ->
Zapisz do kanatu.

Utwdrz nowa przezroczystq warstwe o nazwie led.

Teraz utworz cztery kolejne przezroczyste warstwy przytrzymuijac klawisz Shift i
klikajac LPP na ikone Nowa warstwa w zaktadce Warstwy.

Kolor pierwszoplanowy ustaw na 00ff00.

Kolor drugoplanowy ustaw na 000000.

Wybierz gradient Kolor pierwszoplanowy na kolor tia, ksztalt Promienisty.
Przeciagnij gradient na pierwszej nowej warstwie od przeciecia sie prowadnic,
zaznaczonych na rysunku ponizej zottym punktem, do pierwszego czerwonego
punktu.

Na kolejnych warstwach przeciggasz gradient do kolejnych punktéw wskazanych
przez przeciecia prowadnic.
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Nad warstwami led, led#1, led#2 i led#3,
W sposOb znany ci z pkt 6), utworz nowe
warstwy.

Na warstwie Jled#5 wypetnij zaznaczenie
zielonym kolorem.

Na warstwie led#6 powieksz zaznaczenie 0 3
piksele i wypetnij zielenia.

Na warstwie led#7 kolejne powiekszenie

zaznaczenia o 3 piksele i wypetnienie
zielenia.

Na warstwie led#8 powtdrz czynnosci z pkt
7).

Patrz rysunek po lewej.

Teraz rozmyj Gaussem warstwy z zielonymi
kotami, czyli led#5, led#6, led#7, led#8.

Warstwa Jled#5 promien rozmycia 15
pikseli.
Warstwa Jled#6 promien rozmycia 30
pikseli.
Warstwa led#7 promien rozmycia 45
pikseli.
Warstwa Jled#8 promien rozmycia 60
pikseli.

Potacz w dot warstwe led#4 z led#8,
led#3 z led#7, led#2 z led#6, led#1 z
led#5.
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23) Wypetnij warstwe Tlo, deseniem, gradientem lub dowolnym obrazem. Ja uzytem
deseniu Leather.

24) Duplikuj warstwe tto cztery razy.
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25) Umiesc¢ tto pod kazdym ledem.
26) Potacz ledy z ttem.
27) Dla wiekszej przejrzystosci zmien nazwy warstw, jak na rysunku ponizej.
HEeg i m]
Warshwy
Trvh: |Zka1‘*:-'

Krycie: -




Promienisty.
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Teraz musisz uzyska¢ wrazenie wypuktosci diody.

28) Dodaj nowg przezroczysta warstwe i nazwij ja blysk.
29) Zaznacz na niej owal tak jak na rysunku ponizej.
30) Kolor pierwszoplanowy ustaw na biaty, notacja ffffff.

31) Wybierz gradient Kolor pierwszoplanowy na przezroczystos¢, ksztait
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Przeciggnij gradientem z géry na dot
zaznaczenia.

Usun zaznaczenie.

Warstwe bfysk rozmyj Gaussem o0 promieniu
5 pikseli.

Duplikuj warstwe cztery razy i umies¢ nad
kazdq dioda.

Patrz rysunek po lewej.
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36) Potacz warstwy z btyskiem z warstwami ledow.
37) Duplikuj warstwe 2, 3 i 4.
38) Terggugstaw jak na rysunku ponizej.
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39) Teraz z menu Filtry wybierz Animacja -> Optymalizuj (dla formatu GIF).
40) W nowo powstatym obrazie z menu Obraz wybierz Skaluj obraz i ustaw wysokoSc i
szerokos$¢ na 150.

41) Modyfikuj atrybuty najnizszej warstwy ustawiajac czas wySwietlania na 200ms.
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42) Zapisz plik jako GIF pamietajgc aby nie sptaszczy¢ obrazu, a zachowac go jako
animacje.

Gratuluje, dotarte$ do konca.




