Polskie Forum Uzytkownikow

GIMP'a

Autor: Myron — napisz do autora

Zobacz tutorial na PFUG

Autor wersji oryginalnej : Pnoi
Zobacz oryginalny tutorial
Wszelkie prawa zastrzezone.
Kopiowanie, powielanie, publikowanie w catosci
jak i fragmentach zabronione.®

Zanim zaczniemy tworzenie sygnaturki, nalezy pobrac ponizsze pedzle:
http://www.deviantart.com/deviation/22551705/
http://www.deviantart.com/deviation/37141868/

ZACZYNAMY:

1) Otwdrz nowy obraz (ja zgodnie z oryginalnym tutorialem ustawitem na 360x150, oczywiscie
mozna wedtug wiasnego uznania). Uzywajac narzedzia ,Wypetnienie kolorem lub deseniem” ¢
wypetnij tto mitg dla oka jasng pomaranczg (ja podobnie jak autor oryginatu uzytem koloru
fbb40b).

2) Kliknij Ctrl+L by wywota¢ okno warstw i dodaj nowa warstwe nazywajac jg ,Ziemia” (nazywaj
warstwy po to aby w pdzniejszym etapie sie nie zgubic). Uzywajac pedzli ,chmury” (,bamann
cloud 1-4"), wypetnij dno kolorem czarnym, tak aby wypetnienie byto nieco mniejsze niz potowa
sygnatury.
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3) Zduplikuj warstwe ,Ziemia”. Przejdz do menu: Warstwa > Kolory > Inwersja. Nastepnie:
Zaznaczenie > Wszystko i teraz podnie$ obraz o okoto 10 pikseli w goére. Przejdz do: Filtry >
Rozmycie > Rozmycie Gaussa i ustaw promien rozmycia na 6 pikseli (zaréwno w pionie jak i w
poziomie). Teraz idZ do menu: Warstwa > Przezroczystos¢ > Kanat alfa na zaznaczenie. Idz do
menu: Zaznaczenie > Zaokragl, pozostaw wszystko jak jest i tylko kliknij OK. Wcisnij Ctrl +I aby
odwrdci¢ zaznaczenie i Ctrl +K (Edycja >Wyczys€). Ustaw Tg warstwe pod warstwe ,Ziemi”.

4) Stworz nowg warstwe i nazwij jg ,Gwiazdy” (bezposrednio nad warstwa tta). Uzyj ktéregos z pedzli
pedzla Nightsky (w kolorze biatym) i wymaluj nim gérng czes¢ warstwy. Mozesz tez utworzy¢ swoj
wiasny pedzel i dodac kilka efektownych gwiazdek. Aby stworzy¢ nowy pedzel gwiazdkowy wykonaj
ponizsze czynnosci.

Wybierz okno wyboru pedzli a nastepnie ustaw odstep na 20 i kliknij na ikonke ,,Nowy pedzel”
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i utworz go z ponizszymi ustawieniami:
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= Edytor, pedzli Q@@
Edytor pedzli H ®
Tutorial Sunrise

kszbatt: [ AR

Promier: G ]
Qskrza: G 2
Twardosc: G 0,50
Wispotczynnik proporcji: G 2,1 5
Kat: 3 41,3 |
Odstep: e 200 &

Teraz wybierz swdj nowy pedzel (u mnie nazywa sie Tutorial Sunrise) i dodaj kilka gwiazdek.

5) Stwdrz nowg warstwe ,Stonce” i umiesc jg bezposrednio nad warstwg tta. Uzywajac domysinego
pedzla w ksztatcie okregu, wybierz jasnozotty kolor i namaluj nim okrag (nie musi by¢ zbyt
doktadny). Zréb tak, aby twdj pierwszy plan zabarwiat sie na biato, zeby uzyskac ten efekt, wymaluj
Srodek biatym kolorem. Przejdz do menu: Filtry > Rozmycie > Rozmycie Gaussa a promien rozmycia
ustaw na okoto 25-30. Przejdz do menu: Warstwa > Przezroczysto$¢ > Kanat alfa na zaznaczenie.
Teraz przejdz do menu: Zaznaczenie > Zaokragl i kliknij OK przy domysinym ustawieniu. Nastepnie
przejdz do Zaznaczania > Odwrd¢, a potem: Edycja > Wyczysc.

6) Stosujac narzedzie Sciezki narysuj dtugi tréjkat aby wierzchotek skierowany byt w kierunku
stonca.
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Utworz nowa warstwe i nazwij ja ,Promienie”, wybierz narzedzie Gradient [ ]i ustaw nastepujgco:

Gradient = [
Krycie: \\_}" m =
Tryb: Zwrykdy v
Gradient: E Cidwrid
Frzesuniecie: L\_;" l,D—
Kszkatt: I Liniowa =
Okresowosc: | Brak hd
@Dithering

Madprobkowanie adaptywne

Wybierz: Zaznaczenie > Ze Sciezki. Narzedziem Gradientu wypetnij zaznaczenie zaczynajac od Srodka
okregu i idac ku zewnetrznej krawedzi sygnatury. Powtdrz te czynnosci ze Sciezkami tyle razy az
bedziesz zadowolony, a efekt bedzie wygladat podobnie jak ponizej. Gdy to zrobisz pozostaw
warstwe w trybie Zwyktym a krycie ustaw na okoto 50%

7) Przyszedt czas aby do sygnaturki dodac jakies sylwetki. Jezeli jestes$ leniwy, w Google'ach
znajdziesz setki sylwetek. Jezeli nie, to idZ za mng krokami 7a i 7b, w ktérych postaram sie pokazaé
2 metody na utworzenie sylwetek ze zdjec.

7a) Znajdz zdjecie postaci , ktdérg chcesz umiesci¢ na sygnaturce i otworz je w nowym oknie GIMPa.
Po duzym powiekszeniu zaznacz sylwetke osoby za pomoca narzedzia ,,Odreczne zaznaczanie
obszaréw” & . Zaznaczenie wypetnij kolorem czarnym. Nastepnie odwrdo¢ zaznaczenie a tto
wyczysc¢ [Ctrl +K].

Wejdz w menu: Warstwa > Skaluj warstwe i zmniejsz sylwetke aby miata okoto 50 pikseli wysokosci.
Tak przygotowang sylwetke skopiuj i wklej jg jako nowa warstwe, ktdrg nazwij po prostu ,Sylwetka”.
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7b) Kolejne zdjecie otworz ponownie w nowym oknie GIMPa, tym razem na zdjeciu mam drzewo na
stosunkowo jednolitym tle, wiec do zaznaczenia drzewa postuze sie narzedziem ,Zaznaczanie

obszaréw wedtug koloru” "8Dalszg cze$¢ wykonujemy podobnie jak w punkcie 7a, z tym ze warstwe
do ktdrej wklejamy drzewo tak tez wtasnie nazywamy nazywamy oraz skalujemy do okoto 100 pikseli
wysokosci.
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8) Teraz dodaj nowg warstwe ,chmury”, na ktorej narysuj 2 obtoki za pomoca Sciezek. Nastepnie
wejdz w menu: Zaznaczenie > Ze Sciezki. Wypetnij zaznaczenie kolorem biatym i na koniec zmniejsz
krycie warstwy do okoto 50%.

9) Kolejny raz stworz nowg warstwe i nazwij ja ,Ptaki”. Powieksz sygnaturke do okoto 800% i
narysuj Sciezke ktdra wyglada troszke podobnie do odwrdconej litery V. Nastepnie zedytuj Sciezke w
ten sposdb, aby przypominata ptaka (czynnos¢ powtdrz dla ptaka drugiego) i wypetnij jg czarnym
kolorem.

10) Dla urozmaicenia koncowego efektu dodamy jeszcze do sygnaturki liscie klonu. W tym celu
znajdz fotografie liScia a nastepnie wykonaj punkt 7a, lub po prostu narysuj go samodzielnie za
pomocg $ciezek (ewentualnie dla utatwienia postuz sie programem do grafiki wektorowej np.
Inkscape'm — ja w tym programie wtasnie zrobitem caty sznur liSci, nastepnie zapisatem jako .svg i
wstawitem do nowej warstwy, ktdrg nazwatem ,Liscie” ).

T l -~ -
i VMO
i T ?

L S
“\ ¥
o e

4o ey
N =, 4}"‘/ £
™ {7
e Y '\\
B o Lk



http://www.gimpuj.info/

\Wstaw na dole sygnaturki jeszcze jeden listek.
Teraz wybierz narzedzie ,Rozjasnianie lub wypalanie pociggniec” i ustaw w sposob nastepujacy:

v 28 % HE

Rozjasnianie lub wypalanie =
Krycie: @ w -
Tryh: | Zwykby v
Pedzel: | - Circle (01)

b Zzitosé nacisku
[ Zarikanie

@ Twarda krawedz
Typ =Chrl=

() Rozjasnianis

() wiypalanie
Tryb

(¥ Cicriie

() Pattany

() Swiatta

Intensywnose: @ 30,0 .

Gdy juz to zrobite$, powypalaj powyzszym narzedziem w lisciach ciemne $lady, by wygladaty mniej
wiecej tak:

11) Ustaw kolor pierwszoplanowy na ffc600 [lekkiej pomaranczy], a drugi plan na a26b00
[brgzowawy]. Stworz nowg warstwe i idZ do Edycja > Kopiuj Widoczne; Edycja > WKklej. Teraz idZ do
menu: Filtry > Kolory > Odwzorowania > Odwzorowanie Gradientu. Ustaw warstwe na tryb: Kolor, a
krycie na 70%.



http://www.gimpuj.info/

12) Sygnatura jest juz prawie gotowa. Dodaj jeszcze wszystkie cieszace oko drobiazgi typu tekst,
obramowanie itp. Ja dodatem napis czcionkg Visitor, rozmiar 12. Nastepnie: Warstwa >
Przezroczysto$¢ > Kanat alfa na zaznaczenie. Na zaznaczenie dodajemy biato pomaranczowy

gradient.

GOTOWA SYGNATURA PREZENTUJE SIE NASTEPUJACO:

BUTUMNALSUNRISE # M ROMN



http://www.gimpuj.info/

